Poker im Internet: Spal3, Sport, Sucht?
Eine Einfuhrung in die Welt des Online-Pokerns
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“Gambling while taking a bath? Have you
lost your mind?”

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
Institut flr Psychologie und Kognitionsforschung, Universitat Bremen
Fachtagung ,,Glucksspielsucht” an der Hochschule Emden/Leer 24.02.2011



Glucksspielstaatsvertrag

§ 4 Allgemeine Bestimmungen

(4) Das Veranstalten und das Vermitteln offentlicher Gllcksspiele im Internet
Ist verboten

Absatz 4 enthalt das generelle Verbot der Veranstaltung und Vermittlung offentlicher
Gllcksspiele im Internet und erstreckt sich auf alle Arten der im Staatsvertrag
geregelten Glucksspiele, insbesondere auf Lotterien, Sportwetten und den Bereich der
Spielbanken. Insbesondere vor dem Hintergrund der rechtlich gebotenen Ausrichtung
des Wettangebotes am Ziel der Bekampfung der Wettsucht hat das BVerfG die
Madglichkeit der Wettteilnahme tber das Internet als bedenklich angesehen, zumal
gerade dieser Vertriebsweg keine effektive Kontrolle des Jugendschutzes
gewahrleistet. Die Anonymitat des Spielenden und das Fehlen jeglicher sozialen
Kontrolle lassen es unter dem Aspekt der Vermeidung von Gliicksspielsucht als
notwendig erscheinen, den Vertriebsweg ,Internet* Gber den Sportwettenbereich
hinaus in Frage zu stellen [...]. [Erlauterungen zum GIUStV vom 14.12.2006]
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Spielvarianten im Uberblick

Die bekannteste Pokervariante ist Texas Hold‘em

Unter den Spielformaten sind Turniere von Cash-Games zu unterscheiden

LEGALE und ILLEGALE Spielmoglichkeiten — Eine Auswahl

e Staatlich konzessionierte Pokerangebote in terrestrischen Spielbanken

« Selbstorganisierte, nicht-6ffentliche Pokerrunden (— Homegames)

* Pokerangebote von privaten Veranstaltern als Unterhaltungsspiele

* Online-Poker im Trainingsmodus — Spielgeld

* Online-Poker im Rahmen von Social-Network-Sites (z.B. Facebook — Spielgeld)
e Zocken in Hinterzimmern — Echtgeld

« Kommerzielle Online-Pokerangebote — Echtgeld
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Siegertypen und Vorbilder (1)

WSOP 2007

Jerry Yang gewann als Sieger des Hauptturniers 8,25 Mio. $
bei einem Einsatz von 225 $

... Jerry Yang ist Psychologe und Sozialarbeiter ...
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Doyle Brunson Chris Moneymaker
Doyle Brunson ist im Besitz von 10 goldenen Chris Moneymaker gewann einen Platz bei der WSOP
Armbéndern. Als erster Spieler Uiberhaupt konnte er 1 2003 (iber den Online-Pokerraum ,PokerStars.com*
Mio $ in einem Pokerturnier einstreichen. Da er das im Rahmen eines Qualifikationsturniers (Einsatz: 39
Main Event zweimal im Heads-Up mit der Hand 10-2 $). Bei der WSOP siegte er im Main Event und strich
gewann, wird diese Hand nach ihm benannt. insgesamt 2.500.000 $ ein.
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Siegertypen und Vorbilder (l11)

vgl. Hayer (2011)

Jonathan Duhamel gilt seit kurzem als Vorbild seiner
Generation. Der 23-jahrige Kanadier gewann am 09.
November 2010 die Pokerweltmeisterschaft in Las
Vegas und damit ein Preisgeld in Hohe von mehr als
8,9 Millionen US-Dollar. Duhamel, der bereits als
Jugendlicher mit dem Pokerspielen begann, setzte sich
gegen insgesamt 7.318 Kontrahenten durch. Aufgrund
seiner Erfolge beim Online-Poker entschied sich der
gebdrtige Kanadier schon im Vorfeld dieses Events
daflr, sein Studium der Finanzwissenschaften
zugunsten einer Karriere als Pokerprofi aufzugeben —
gegen den Rat seiner Familie.
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Siegertypen und Vorbilder (1V)

Ziircher gewinnt 1,14 Millionen beim
Online-Poker

Adyalisier-amrsr 7 I0T0

Der 36-jahrige Zurcher Vermogensverwalter Michael Friedrich hat zu
Hause vor seinem Computer uber Nacht 1,14 Millionen US-Dollar verdient.
Er gewann das wohl grosste Pokerturnier aller Zeiten.

Elo| &

Online-Pok

Disnstag, 23, Februar 2010 - Interview

Exklusiv: Sunday-Million-Sieger Michael "RichieRichZH"
Friedrich im PokerAction-Interview
Von Lukas Hadorn

Richie, ganz herzliche Gratulation zum Sieg
beim grossten "Sunday Million™ aller Zeiten.
Hast Du in den vergangenen 24 Stunden
mehr gefeiert oder geschlafen?

{Lacht) Ja gut, schiafen kann man nach so
etwas eh nicht. Nachdem das Tumnier gegen
Mittag vorbei war, habe ich wahrend vier, finf
Stunden nur telefoniert und SMS beantwortet.

Das Turnier hat mehr als 13 Stunden
gedauert. Hast Du alleine gespielt oder
hattest Du Unterstitzung?

Ich 5ass alleine am Comouter. aber ich hatte

«Ich 5355 alleine am Computers: Der Sieger des weltwell grossten Online-Pokerturniers wird aur

Branchenportalen gefeiert

13 Stunden und 20 Minuten dauerte der
Nervenkitzel. Erst dann stand «RichieRichZH» als
Sieger des wohl griesten Online-Pokerturniers

i, etwas geschehen?

Ihre MMS-Bilder an
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Fruher ...
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.. und heute (Tell I)

SPIELHUNGRIG?

. / Real Poker against Real people in Real time.
Mehr als 1 MILLIONEN registrierte Spieler!

Auch Sie haben hier lhren Platz.

Bis zu 1000$ mit unserem
Aty
- 100% Match-Bonus!

S PI E LE N ! "-;-"3'4='-;.;;_;
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... und nochmal heute (Teil Il)
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Die Besonderheiten von Poker

Pokerspieler sind nicht per se im Nachteil (nicht: Spiel gegen die Bank)!
Poker bedeutet zunachst Wettbewerb auf Augenhdhel!

Gutes Ligen (,,Bluffen®) ist eine ausdriicklich erwiinschte Eigenschaft!

Es wird suggeriert, dass Training zu besseren Spielleistungen fiihrt (Poker = Sport / Skill)!

»Richtiges* Pokern kann reich machen (s. Pokerprofis)!

Problempokerspieler missen nicht zwangslaufig hoch verschuldet sein; ggf. wird eher viel Zeit
denn viel Geld verzockt!

Poker stellt eine ideale Projektionsflache fiir kognitive Verzerrungsmuster dar; allerdings lassen
sich viele kognitive Irrtiimer erst a posteriori bestimmen (d.h. nach Spielende)!
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... aus der Sicht eines Betroffenen ...
www.forum-gluecksspielsucht.de/forum/index.php/topic,670.0.html vom 24.06.2009

,Ich habe vor ca. 2 Jahren angefangen zu Pokern. Zuerst nur offline mit Freunden und
ohne Geld. Dann um kleine Betrage aber immer nur aus Spal. Vor einem Jahr begann
ich, Online-Poker zu entdecken und spielte ausschliel3lich Freerolls. Als Bwin dann auch
Poker anbot, habe ich zum ersten Mal online Cash Game gespielt, da ich vorher oft
Sportwetten bei Bwin abgeschlossen habe [...]. Ich wirde meinen Verlust auf ca 1.500€
schatzen. Das Geld hatte ich selbst verdient und gespart. Im Moment ist es am
Schlimmsten: Ich habe Schulden. 400€ von 2 Glaubigern. Ich habe quasi KEIN
Einkommen, da ich zur Zeit kein Taschengeld bekomme und neben dem Abitur nur wenig
Zeit fur Arbeit habe. In der Schule lauft's auch nicht besonders gut - ich lerne zu wenig und
sehe wie alles den Bach runter geht. Ich habe schatzungsweise 20 Stunden pro Woche
gepokert. Manchmal, meist direkt nachdem ich verliere, werde ich mir bewusst tiber die
Sucht. In anderen Momenten denke ich dann wieder, es ist meine einzige Chance und ich
muss mich einfach zusammenreil3en [...]. Ich weiss nicht, was ich tun soll. Meine
Gedanken werden immer kranker - ich krieg schon die Idee, das Geld illegal zu
beschaffen. Nach auf3en hin merkt keiner, dass ich ein echtes Problem habe*.
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Poker im Internet — Gefahrenpotenzial

vgl. Hayer, Bachmann & Meyer (2005); Meyer & Hayer (2008)
{ Verflgbarkeit ]

{ Demo-Seiten ]

(2417)
Ereianisdicht Wettbewerbs- Extensive
relgnisdicnte charakter Vermarktung
{ Anonymitat ] { Heroisierung ] { Fast-Gewinne ]
Bargeldloser TR
{Zahlungsverkehr} { Kontrollillusion ]
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... aus Sicht eines Pokerdozenten ...

Interviewauszug mit Thomas Dellbusch, Seminarleiter bei Rhinepoker

RP-online vom 05.09.2007

,Pokern ist nicht suchtfordernd. Im Gegenteil: Um mdglichst lange spielen zu
kénnen, muss der Spieler lernen, seine Karten in 80 Prozent der Félle zu passen.
Ein Spielslichtiger mochte aber nicht passen, sonst wird ihm das Spiel zu
langweilig. Somit passiert folgendes: Entweder er verliert rasend schnell sein Geld
und kann nicht mehr mitspielen oder er begreift, dass man Geduld braucht, um
dabei zu bleiben. Sprich: Beim Poker muss er seinen Spielzwang ziigeln. Und das
ware der erste Weg zur Heilung [...] Das Thema ,Spielsucht* wiirde sich von
alleine erledigen, wenn anerkannt wird, dass Poker ein Gedulds- und
Geschicklichkeitsspiel und kein Gllcksspiel ist. Wer Poker flir sich entdeckt, sucht
die analytische, intellektuelle Herausforderung. Das beweisen der gro3e Absatz
von taktischen Pokerbiichern, ausgebuchte Seminare und zahlreiche
Diskussionen in Internetforen. Solange die Leute aber glauben, Pokern hange
berwiegend vom Giliick ab, verirren sich Spielstichtige auch an Pokertische*
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Online-Glucksspiel: Markttberblick

vgl. http://online.casinocity.com (Stand: 23.02.2011); Williams & Wood (2009

Es gibt 2.306 Online-Gllicksspielwebsites von 644 Unternehmen aus 78 Jurisdiktionen
(davon akzeptieren 584 deutschsprachige Seiten eine Spielteilnahme aus Deutschland)

748

O Casinos
[ Poker
B Sportwetten
@ Bingo

491 [ Lotterien
M Skill Games
@ WettbOrsen
[ Sonstige

~ 15-20 Milliarden Gesamtumsatz; ca. 4-5% aller Gllicksspielumsétze weltweit
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Online-Poker: Marktfiihrende Unternehmen

vgl. http:/lwww.pokerscout.com/

Poker pros playing online right now

Online Poker Traffic Report
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Online-Gambling: Basisinformationen (Teil 1)

Die Schaltung des ersten Internet-Kasinos erfolgte 1995; der erste
Pokerraum war 1998 online.

Schatzungen gehen derzeit von ca. 2.300 Websites aus, die
Gllicksspielangebote zur Verfligung stellen — Tendenz steigend.

Zu den popularsten Spielangeboten zahlen Poker, Sportwetten und
Roulette.

Eine Besonderheit stellen so genannte Trainingsspielseiten dar

(= Spielen um Spielgeld).

Bel fuhrenden Online-Anbietern lasst sich eine Glicksspielteiinahme
webbasiert realisieren (mittels JAVA-Technologie).

Die Spielteiinahme erfolgt in der Regel nach einmaligem Anlegen eines
Benutzerkontos.

Es existieren Uber 200 Moglichkeiten des Zahlungsverkehrs.
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Online-Gambling: Basisinformationen (Tell II)

Ein Grof3tell privater Gliicksspielunternehmen hat den Geschaftssitz in
Landern, in denen das Online-Gambling toleriert wird (z.B. Malta, Gibraltar,
kanadische Indianerreservate).

Im internationalen Kontext gibt es sowohl Versuche, das Online-Gambling
generell zu unterbinden (z.B. in den USA, Deutschland), als auch
Versuche, das Online-Gambling Uber die Vergabe von Lizenzen zu
regulieren (z.B. in England). In Schweden ging im Marz 2006 ein
Pokerangebot unter staatlicher Agide (durch ,Svenska Spel) online.
Zudem wird Online-Poker in Europa zunehmend legalisiert (z.B. in
Frankreich, Italien).

Es ist damit zu rechnen, dass in Zukunft verstarkt alternative Vertriebswege
(z.B. Glucksspiel via Handy, iTV) erschlossen sowie neue Spielvarianten
(z.B. Skill Games) angeboten werden.
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Moglichkeiten des Geldtransfers

- Bankiberweisungen / Schecks
— langsam, umsténdlich

- Kreditkarten (z.B. VISA, MasterCard)
— Standardmethode der Bezahlung im Internet

- Wertkartensysteme (z.B. paysafecard)
— elektronische Zahlungsmittel, die nach dem Prepaid-System funktionieren
— paysafecards sind in etwa 300.000 Verkaufsstellen weltweit zu
erwerben (in Deutschland gibt es paysafecards u.a. bei Drogeriemarkten,
Tankstellen, Lottoannahmestellen, Handykartenautomaten)
[hier u.a. in der Nahe: Kiosk in der Thuringerstr. 9, 26723 Emden]

- Online-Bezahldienste (z.B. NETeller, PayPal, moneybookers)
— elektronische Brieftaschen bzw. ,e-Wallets* (schnell und anonym)
— Voraussetzung ist eine individuelle Registrierung
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Ausgewahlte Problemfelder

Unseriose und illegale Geschaftspraktiken
Z B. Nichtauszahlung von Gewinnen

Unlautere und unfaire Methoden auf Spielerseite
zZ B. Absprachen beim Poker

Mangel an SpielerschutzmaRnahmen
z B. keine Einsatz- und Gewinnlimits; Fehlen von Informationen zur
Gllicksspielsucht; kein Selbsttest

Umgehung von Verboten durch bestimmte Personengruppen
Z B. durch Minderjahrige; gesperrte Spieler

Verstarkung des Problemausmalies —

Mehr Glucksspielsichtige?!
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Demospielseiten vs. Echtgeldspiel

Team PokerStars Poker Blog Pokerstars TY Poker School

P *kerstarS.C()m ONLINE NOW: 84,777 players 3,136 tournaments

Find the Poker Star in you

0 Choose your language ¥

STARSd Texas Hold'em | Omaha | Omahs Hilke | § 8 hawnload | How to Play Poker | Real Money | Promotions | Home Games | Poker Tournaments | ¥IP Club | Help
.ae

‘Weltweit grifite Pokerschule,

ERaIENLES LERNEN SIE KOSTENLOS WII

JETZT ONLINE: weltweit grifite Pokerschule

[
i Gratis Software downloaden l Home Games is where I got m
38.750 5FIIE|[' Kostenlos mit Spielgeld spielen = o J
1.155 Turniere Mit TUV Rheinland-Zertifikat ( 4 start. They bring back some of

Ausgezeichneter Kundenservice my best poker memories.
DOWNLOAD “viel Spall beim Pokern!™

LOS GEHT'S . hﬁm!f’.’! ...«{v'{?:g«ehruw.c.
AKTIDNEN
HOME GAMES
POKERSCHULE

- —
TEAM PRO
KUNDENSERYICE

UBER UNS py WELCOME TO THE WORLD s LARGEST POKER SITE

PLAY HOME GAMES S PLAY POKER
BONUS FREE DOWNLOAD

AKTIONEN

é& Isildurl rcveaedas Viktor Blom

Allgerneine Geschiftsbedingungen | Datenschutz DANIEL’S
\ - ROOM Super Tuesday 2f15711: Jon
i Ho 21 denies modogrinder,
pockets over $77,000
The day after Valentine's Day is
|y full of | jng to

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
Universitat Bremen




Das Beispiel Everest Poker

@ Tisch Kitwe-3 (Echtgeld Limit Texas Hold'em mit 0,025/0,045 Einsatz.) =13
Hauptlobby ™ Ty Jetons holen

. 4 1 9

IW K';'sqs_k$05 Statistik
2,085 =2 : :
prm—— $ g ' Histone

_—

= Cme— e —— - e

A 13 . 7-”
ot L N L PO £ KA
. - LX)

(=R

—— mmm  t0hha e ‘

lacika68 : 26 jupire

0,09% 1,99%
Iq p I

Optionen  Hilfe Chat deaktivieren

Sicherhaitshinweis: Everest Poker schaftet
im Chatfenster nie Werbebotzchaften.

Cealer Kusskos checkt
Cealer: lacikabd checkt.
Dealer: Der River kommt 79,

Tisch verlassen Auto Post Blind Auto Muck Gewinn Verlust =Text eingeben=

Aussetzen

Der héchste Pot, um den jemals im Internet gespielt wurde, betrug 1.356.947 $

Beim bislang groRten Online-Turnier nahmen 149.196 Spieler bei einem Einsatz von je 1 $ teil
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Soziale Netzwerke (z.B. Facebook): Einstiegsgefahr?!

: noker

Complete the steps to blow up the safe!

3. GET FRIENDS 4, INSTALL
2. LIKE TO HELP! GAME BAR

- Level p-
Crsmm €0 W o tm

238,124 Players Online Now

Welcome, Tobias :
Los Angeles

Play Now oo
$146,281
Learn To Play

, 51008 -
HOLD'EM TOURNAMENTS VIP CLUB Available to Play (1)

Table Stakes: All Aurora

I Room MinMax Buyin 500/1K-Fast -

Movice - Rivals 3 112 20740

Maovice - StackEm & 102 20740 ## Friend Feed (7)

LN | [ 2ceBook 4 112 20 /400 -1 )
Fish - Hewhiz 1 204 400 J 600 619 dehard needs the Four- eaf
Fish - Medium 1 214 40 /8O0 5/9 _ "ond e CaleEe

0@ Friendly & 274 40 7800 -1-
Short Stack - StackEm 4 5710 1007 2K E/9 passed in

eekly contest with a 586,600
0D eacet 5110 100 12K -1 R s

i ATl
Hicle Tables: Empty | Full |v] L REFRESH LIST JL JOIN TABLE m

had a bad beatand lost
000 chips

HAND STRENGTH METER 2 e
@ l-!_and_: [
COMING SOON!

placed 3 in Shootout
round 1 and won 5500 chips
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Vermarktung im TV
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... Zum Nachdenken ...

~ BetHoldem.com

poker - sports - casino

WHO SAYS MONEY DOESN'T MATTER2
|GIRLERIEND

COMING FROM LAS VEGAS TO VANCOUVER
THE KIDS POKER TOLR

TEACH KIDS THE CORRECT WAY
TO PLAY TEXAS HOLD ‘EM!

SUMMER 2006 - 2 DAYS - FOR KIDS AGED 10-14 AND 15-18

THE KIPS POKER TOUR WILL BE LED BY TOP INPLISTRY PROFESSIONALS, IN A
SAFE AND CONTROLLED ENVIRONMENT. THE TOLR WILL CONSIST OF 1 1/2 DAYS
OF TEAINING AND A 1/2 DAY TOURNAMENT. POSSIBLE INSTRUCTORS INCLLIDE
TOP RANKED PROFESSIONAL PLAYERS OUT OF LAS VEGAS,

KIPS WILL LEARN THE INTRICACIES OF THE BAME AND IMPORTANT LIFE SKILLS:

- COMMUNICATION AND SOCIAL INTERACTION |
- GOOD SPORTSMANSHIP ,
~ MATH AND NUMBER-REWATED SKILS Get $100 Free! Play poker at

Bl od b el NG BETHOLDEM.COM/GOM.HTML

= INSIGHT [NTO PERSONAL LIMITS AND SELF-CONTROL
= UNDERSTAND RISK AND REWARD SCENARIOS

= KIDS WILL ALSO BE TAUGHT THE POTENTIAL PITFALLS OF S8AMELING
AND IMPORTANT PREVENTATIVE MEASLIRES

PRSI e e

PARTICIPANTS WILL HAVE THE CHANCE TO PLAY OTHER TOP PLAYERS IN
TORCONTO, NEW YORK, CHICAGC, MIAMI, LAS VEGAS AND LOS ANGELES

NO MONEY TABLES!

SPACE IS LIMITED! REGISTER BY MAY 3157, 2006 AND RECEIVE OLR EARLY BIRD DISCOUNT!

TO RECEIVE MORE INFORMATION AND RESERVE 4 SPOT [N THIS YEAR'S SUMMER TOUR, PLEASE
CALL e0H.e81.3850 OR E-MALL INFORKIDSPOKERTOLIR NET
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Texas Hold‘em — Spielregeln

» Es wird nicht gegen die Bank, sondern gegen andere Spieler gespielt.

» Nach dem Erhalt von 2 verdeckten Karten kann ein Spieler passen (,fold"),
mitgehen (,call’) oder erhdhen (,raise").

» Wenn mindestens zwei Spieler mitgegangen sind, legt der Kartengeber zunachst
3 Karten offen auf den Tisch (,Flop®). Diese Gemeinschaftskarten gehdren allen
Spielern.

» Nun haben alle Spieler die Mdglichkeit, zu schieben (,check®) oder einen Betrag
ZuU setzen (,bet").

» Haben alle Spieler ausgeglichen, wird eine weitere Gemeinschaftskarte offen auf
den Tisch gelegt (,Turn Card").

> Nach einer weiteren Einsatzrunde wird die letzte Karte (,River Card®) aufgedeckt.

» Gewinner einer Runde ist der Spieler mit dem hochsten Blatt, bestehend aus 5
Karten (das beste Blatt aus den eigenen Karten und den Gemeinschaftskarten).

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
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Rangreihe der Blatter

ALK, Q010 Any five card
all of the sequence in
same suit the same suit

e

' '
3. Four of a Kind 4. Full House

-
‘s’
—

Three of a kind
combined with
/ a pair

o 5';5./‘\;

~
5. Flush

All four cards of
the same rank

-
— 6. Straight

Any five cards of k) ] Five cards in

the same suit, I'.| / sequence, but
but not in / not in the same
sequence / / suit
l’f\‘ /
EIE AN
N

e r
7. Three of a Kind 8. Two Pair
Three cards of

Two seperate
the same rank

pairs

M

& ¢
9. Pair 10. High Card

Two cards of
the same rank

Otherwise
unrelated cards
ranked by the
highest single card f’

. ¥
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: Gllcksspielnachfrage von Jugendlichen in Deutschland

12-Monatsprévalenz
Spielformen
(Top4 in %)

Kartenspiele: 16,9

Lebenszeit- 12-Monats-
pravalenz (%) pravalenz (%)

Studie Stichprobe

Hurrelmann et al. 5.009 Schiiler 62 39 9 Rubbellose: 15,9
(2003) (13-19 Jahre) ! Oddset: 11,6
Geldspielautomaten: 7,4
Poker: 11
. Sportwetten: 9
) 1.132 Schiler 20 )
: Geldspielautomaten: 7
Baumgartner (2009) (14-18 Jahre) 82 (in den letzten 30 Tagen) Rubbeﬁlose: 1

(in den letzten 30 Tagen)

Privates Glucksspiel: 11,3

355 Jugendliche Sofortlotterien: 10,8

BIOAROS) (1617 sae) i 26 poerum Gelct 0
Quizsendungenim TV: 6,1
_ Privates Gllicksspiel: 12,1

BZgA (2010) 298 Jugendliche 56.6 242 Poker um Geld: 9,4

Sofortlotterien: 8,1
Lotto: 2,7

(16-17 Jahre)
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Forschungsbefunde aus Island

Olason et al. (2011, in press):
Befragung von 1.537 islandischen Schilern im Alter von 13-18 Jahren

Die Pravalenz von Online-Spielteiinahmen im Jugendalter ist in den
letzten Jahren merklich angestiegen (2003/04: 2%; 2007/08: 24%)

4% der Stichprobe beteiligen sich mindestens wochentlich an Internet-
Gllcksspielen (mehrheitlich Jungen)

Nahezu alle Heranwachsenden mit Spielerfahrung im Internet
,.Zocken* zugleich auch im Offline-Bereich

Unter den Internet-Glicksspielern lassen sich vergleichsweise viele
Problemspieler finden
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Internet-Poker: Nutzungsverhalten Erwachsener

eCogra Global Online Gambler Report (2007)
(n=10.865 aus 96 Landern)

Profil des Online-Pokerspielers:

Ist mannlich und zwischen 26 und 35 Jahre alt

spielt zwei- bis dreimal wochentlich

spielt ein bis zwei Stunden pro Session

spielt zugleich an einem oder zwei Tischen

halt das monatliche Bonusspielkapital flir einen wichtigen Spielanreiz

spielt sowohl “Cash Games” als auch Turniere

spielt mit Mindesteinsétzen von 0,50 bis 2,00$

bezeichnet sich hinsichtlich seiner “skills” als durchschnittlich

glaubt, dass beim Pokerspiel eher Geschicklichkeit als Gliick eine Rolle spielt

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
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Ausgewahlte Forschungsbefunde (Teil I)

Wiebe et al. (2003) ermittelten, dass Spieler mit den schwerwiegendsten
glicksspielbezogenen Problemen haufig auch am Online-Gambling
teilnehmen.

Wood & Williams (2007) belegten anhand einer Stichprobe von 1.920 Online-
Gllcksspielern, dass 22,6% der Probanden moderate und weitere 20,1%
schwerwiegende Gliicksspielprobleme aufweisen.

McBride et al. (2006) untersuchten Jugendliche bzw. junge Erwachsene und
stellten fest, dass insbesondere Trainingsspielseiten vergleichsweise oft
besucht werden.

Ein Feldversuch mit einer 16-jahrigen Schlerin konnte belegen, dass eine
Registrierung nur bei 7 von insgesamt 37 zufallig ausgewahlten Gambling-
Websites geblockt wurde (GamCare, 2005).
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Ausgewahlte Forschungsbefunde (Tell I1)

Wood et al. (2007) zeigten, dass 18% der befragten Online-Poker-Spieler
(422 Studenten) als Problemspieler gelten. Zu den Pradiktoren
problematischen Spielverhaltens zahlen negative Geflihlszustande nach dem
Spiel, das Angeben einer falschen Geschlechtsidentitat wahrend des Spiels
sowie die Flucht vor Problemen als Motiv der Spielteiinahme.

Nach Tryggvesson (2007) fallt der Anteil von Personen mit
glicksspielbezogenen Problemen in der Gruppe der Internetpokerspieler
deutlich (26,8%) bzw. in der Gruppe der Internetglticksspieler (8,1%) noch
iImmer merklich hoher aus als in der Gruppe der ,klassischen® Gliicksspieler
(2,1%).

Eine Untersuchung mit Automatenspielangeboten im Internet lasst die
Schlussfolgerung zu, dass die Auszahlungsquoten im Trainings- und
Realspielbetrieb bel einigen Anbietern erheblich voneinander abweichen
(Sévigny et al., 2005).
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Ausgewahlte Forschungsbefunde (Teil 111)

Online-Pokerspieler &ndern ihre Spielstrategie unmittelbar nach dem Gewinn
bzw. Verlust eines grolRen Pots. Es deutet sich insbesondere an, dass ein
erheblicher Verlust in der Folge zu einem weniger vorsichtigen Spielverhalten
fuhrt (,Break-Even-Hypothese®) (Smith et al., 2009).

Beim Online-Poker existiert eine negative Beziehung zwischen der Anzahl
gewonnener Hande und der Profitabilitat des Spielverhaltens. Zudem
scheinen tight-aggressive Spielstrategien am Ehesten zum finanziellen Erfolg
zu fuhren (Siler, 2010).

Nach Shead et al. (2008) unterscheiden sich Online-/Casinopokerspieler von
sozial-informellen Pokerspielern durch folgende Merkmale: a) Geschlecht
(mannlich), b) Spielhaufigkeit, c) Zeitaufwand pro Gliicksspielsitzung, d)
monatliche Einsatzhthe sowie e) gliicksspielbezogener Problemstatus
(Jeweils hohere Auspragungen).
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Ausgewahlte Forschungsbefunde (Teil IV)

Hopley und Nicki (2010) stellten unter Personen, die regelmaliig im Internet
pokern, folgende Pradiktoren problematischen Spielverhaltens fest:
Spielh&ufigkelt, dissoziative Erlebniszustande, Anfalligkeit flir Langewelle,
Impulsivitat und negative Affekte (Symptome von Depression, Angst, Stress).

Pokerspieler zeigen wahrend eines Pokerwettbewerbs eine verstarkte
Ausschttung von Testosteron. Interessanterweise findet sich dieser Effekt
unabhangig vom Spielausgang (d.h. sowohl bei Gewinnern als auch bei
Verlierern) (Steiner et al. 2010).
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Aktueller Kenntnisstand im Uberblick

Die theoretische Analyse der Veranstaltungsmerkmale von Internet-Poker
verweist auf ein vergleichsweise hohes Suchtpotenzial.
Differenzierte Beurteilung einzelner Glicksspielvarianten notwendig!

(Online-)Befragungen mit selbstselektiven Stichproben belegen, dass
unter den Online-Zockern vermehrt Problemspieler zu finden sind.
Verallgemeinerungen aufgrund fehlender Reprasentativitat problematisch!

Erste epidemiologische Untersuchungen scheinen die mit dem Online-
Gambling assoziierten Suchtgefahren allerdings zu bestéatigen.
Kleine Fallzahlen / Ursache-Wirkungs-Richtung ist ungeklart!

Die Analyse von Spielverhaltensdaten von ,bwin“-Kunden im Zeitverlauf
deutet an, dass nur ein geringer Anteil an Spielern ein exzessives
Spielverhalten aufweist (z.B. LaBrie et al., 2007, 2008; LaPlante, 2009)
Analysen beschranken sich ausschlie3lich auf einen Online-Anbieter!
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Glucksspiel(sucht) vs. Poker(sucht)

Variable

Glucksspiel(sucht)

Poker(sucht)

Soziodemographie

mannlich, mittleres Alter

mannliche junge Erwachsene/
eher hoheres Bildungsniveau

Priméarer Spielanreiz

Flucht vor Problemen/
Emotionsregulation

Geldgewinne

Hauptfolgeschaden

Geldverlust/Verschuldung

Zeitverlust/soziale Isolation/
Problemspieler kdnnen
finanziell im Plus sein

Spielstruktur

Negative Gewinnerwartung/
Spiel gegen den Anbieter

Wetthewerbscharakter
Spiel gegen Mitspieler

Gesellschaftliche Attribute

Unterhaltung mit
gewissen Risiken

Sport, Lifestyle, ,vom
Tellerwascher zum Millionar*
Lebenskompetenzerwerb
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Ein Blick in die Zukunft

Echt Geld Poker auf dem iPhone, iPad und iPod
Touch

Geschrieben von Raymond Stuwe am 11. Oktober 2010 Kein Kommentar

Echtgeldspiele sind jetzt auf dem iPhone und iPad maglich! Wer
ein iPhaone, iFad oder iPod Touch besitzt und gerne Poker spielt
kann das jetrt bei switchpoker.com. Die Mo-Download-Software

won Switchpoker, kann man direkt im Browserfenster
spielen Zurzeit bietet Switchpoker nur 6-max Mo-Limit Hold'em

Echt Geld Spiele an, aber in ndchster Zukunft kammen noch
folgende Varianten dazu: Heads up ring games, 9 seater ring games, Sit & Go / Single Table
Tournaments, Multi Table Tournaments, Fixed-Limit Holdem, Pot-Limit Omaha.

Einzahlungsoptionen: VISA MasterCard, MoneyBookers. METeller und weiter Online Wallet Anbieter
werden noch folgen. Nahere Informationen findet ihr auf der Homepage von switchpoker.com
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Zum Abschluss sechs Thesen

v" Poker ist ein Gllicksspiel mit Geschicklichkeitsanteil und Suchtpotential. Der
Einfluss bestimmter Skills macht sich (erst) auf lange Sicht bemerkbar!

v" Vermarktungsstrategien verschleiern gezielt den Gliicksspielcharakter des
Pokerspiels und machen suchtpraventive Aktivitaten entsprechend schwierig!

v Die Einstufung von Poker als Skill-Game wiirde eine Offnung der Méarkte nach
sich ziehen, verbunden mit einer weiteren Zunahme der Spielanreize!

v" Das Gefahrdungspotential von Poker im Internet erscheint (besonders) hoch!

v" Zukinftig ist mit einer groReren Anzahl an (Online-)Pokerspielern im
Suchthilfesystem zu rechnen. Zudem unterscheidet sich dieses Klientel in
einigen Merkmalen von den typischen Gliicksspielstichtigen!

v" Pokern im Freundeskreis oder um Sachpreise kann vor allem fir Jugendliche
einen Turoffner flr weitere (Online-)Glicksspielteilnahmen darstellen!

Dipl.-Psych. Tobias Hayer
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Viel Glick beim Pokern!

Kontakt:
Dipl.-Psych. Tobias Hayer

Universitat Bremen (IPK)
Grazerstr. 4, 28359 Bremen
Tel. 0421 218-68708
E-Mail: tobha@uni-bremen.de
Web: http://www.tobha.de
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